REGULAMENTUL CONCURSULUI

"Nokia Qt Developers - 36.40.3.11"

al companiei NOKIA Romania SRL

SECTIUNEA 1. ORGANIZATORUL CONCURSULUL.

Organizatorul concursului "Nokia Qt Developers - 36.40.3.11" este Nokia Romania SRL, cu sediul in
Bucuresti, Str. Grigore Alexandrescu, nr. 59, Cladirea HQ Victoriei, etaj 5, sector 1, avand C.U.lL
J12/1544/2004, RO 16367144, cu sprijinul agentiei de publicitate Partnership SRL, in calitate de Tmputernicit
si in parteneriat cu compania DC Communication.

Decizia de derulare a acestui concurs, conform regulilor din prezentul regulament este finala si obligatorie
pentru participanti. Organizatorul Tsi rezerva dreptul de a modifica sau schimba regulamentul, dar nu Tnainte
de a anunta publicul despre acest fapt.

SECTIUNEA 2. LOCUL SI DURATA DESFASURARII CONCURSULUL.

Concursul "Nokia Qt Developers - 36.40.3.11" se va desfasura in perioada 28 februarie — 23 mai 2011,
urmand a fi organizat si desfasurat pe teritoriul Romaniei, pe site-ul www.nokia.ro/Qt-developers si pe 5
bloguri partenere.

Concursul va fi impariit in doua etape, fiecare etapa avand premii si structura de desfasurare distincte.

Organizatorul Tsi rezerva dreptul de a prelungi perioada concursului pe parcursul deruldrii acestuia, dar nu
fnainte de a anunta acest lucru public pe site-ul concursului.

SECTIUNEA 3. DREPTUL DE PARTICIPARE.

Concursul "Nokia Qt Developers - 36.40.3.11" este accesibil tuturor persoanelor fizice cu adresa de
resedinta in Romania, care au implinit varsta de 18 ani si sunt dezvoltatori de continut pentru telefonul mobil
(incluzand, dar nelimitdndu-se la aplicatii mobile), posesori ai unui buletin de identitate sau Cl (cu un CNP
valabil, ce poate fi verificat) pana la data inceperii concursului, cu exceptia angajatilor societatii Nokia, ai
trusturilor de presa si ai tuturor agentiilor implicate in aceasta campanie promotionala, precum si a membrilor
familiilor acestora (copii, parinti, frati/surori, sot/sotie).

Concursul se adreseaza dezvoltatorilor de continut pentru telefonul mobil (companii sau persoane fizice) care
creeaza aplicatii pe plan local care implica un confinut in limba engleza, in limba roméana sau in orice alta
limba concludenta ce poate fi folosit, prin intermediul dispozitivelor mobile Nokia, de utilizatori care locuiesc
atat pe teritoriul Romaniei cat si in intreaga lume, prin descarcarea lor din magazinul disponibil de aplicatii
mobile Nokia, Magazinul Ovi.

Participantii vor fi constituiti pe echipe in concurs (fiecare echipa va putea fi constituita din unul pana la maxim
4 membri), conformandu-se regulilor din prezentul regulament. Pentru a se putea inscrie inh concurs,
participantii dezvoltatori trebuie sa fie de acord cu toate prevederile din prezentul regulament.


http://www.nokia.ro/Qt-developers

SECTIUNEA 4. CONDITII DE PARTICIPARE.

Pentru a se putea inscrie in acest concurs participantii trebuie sa urmeze nigte reguli precise care sunt
specificate pe site-ul oficial al concursului, www.nokia.ro/Qt-developers si pe blogurile partenere.

SECTIUNEA 5. MODUL DE DESFASURARE A CONCURSULUI.

Concursul se va desfagura pe durata a 12 saptamani, in perioada 28 februarie — 23 mai 2011, pe parcursul
a doua etape distincte.

DESFASURAREA CONCURSULUI:

Etapa 1 de concurs

Selectia echipelor de dezvoltatori care vor participa la aceasta etapa a concursului va fi efectuata prin
intermediul a 5 bloggeri parteneri: lonut Balan (www.chip.ro/blog), Cristian Dorombach (www.piticu.ro), Dan
Dragomir (www.dandragomir.biz), Radu Dumitru ( www.nwradu.ro) si Cristian Manafu ( www.manafu.ro).

Pasul 1: in perioada 28 februarie, ora 12:00 pm — 11 martie 2011, ora 12:00 pm, fiecare blogger partener
va lansa o competitie pe blogul propriu prin care va promova concursul si va invita dezvoltatorii sa se nscrie
si sa Tsi expuna ideile de aplicatii mobile/continut pentru telefonul mobil. Fiecare idee de aplicatie
mobila/continut pentru telefonul mobil sau echipa se poate inscrie doar pe un singur blog partener.

Concursul va fi promovat si prin intermediul unor bannere personalizate pentru fiecare din blogurile partenere,
care vor fi postate pe blogurile respective pe toata perioada concursului si pe toate canalele de comunicare
ale companiei Nokia.

Criteriile care stau la baza inscrierilor preliminare pe blogurile partenere trebuie sa aiba in vedere urmatoarele
elemente:

- Dezvoltatorii trebuie sa inscrie o idee/concept/prototip de aplicatie creativa/continut pentru
telefonul mobil care sa fie ulterior dezvoltata/dezvoltat intr-o aplicatie mobila cu un potential ridicat de
adoptie rapida de catre consumatorii Nokia;

- Dezvoltatorii trebuie sa fie constituifi intr-o echipa de maxim 4 persoane (echipa poate fi compusa
si dintr-o singura persoana multitalentata, capabila sa creeze, dezvolte si sa se ocupe de partea de marketing
pentru o aplicatie mobila proprie);

- In detaliile de inscriere, dezvoltatorii trebuie s& precizeze in mod obligatoriu urmatoarele: ideea
de aplicatie mobila propusa, o scurta descriere a acesteia, numele persoanelor care fac parte din echipa si
datele lor de contact (email si telefon);

- Membrii echipei trebuie sa aiba un nivel rezonabil de abilitati de codare (ex: programare Web,
programare in C++ etc) si de design al interfetei cu utilizatorul; aplicatia/continutul mobil va fi
dezvoltata/dezvoltat cu Nokia Qt.

- Dezvoltatorii trebuie sa fie dispusi sa investeasca timp si energie pentru dezvoltarea pana in faza
finala a ideii cu care se participa in concurs.

Pasul 2: in perioada 11 martie - 18 martie 2011- ora 12.00 pm, ideile de aplicatii mobile/continut mobil
inscrise in competitie pe blogul fiecaruia dintre cei 5 bloggeri parteneri vor fi supuse votului public.
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Procesul de votare pe blogurile partenere se va realiza prin intermediul unui pool de votare.

Primele 5 idei de aplicatii care au intrunit punctajul cel mai mare in urma votului public vor fi supuse la finalul
votingului unei analize finale, efectuate de catre bloggerii parteneri si reprezentantii Nokia, in urma careia se
vor selecta din acestea cele doua idei finaliste cu care fiecare blog partener va participa in etapa urmatoare a
concursului (maxim 2 idei/echipe de dezvoltatori pentru fiecare blog partener).

Jurizarea se va efectua luadndu-se Tn considerare urmatoarele criterii:
- Unicitatea ideii (criteriul va conta in proportie de 50% din total punctaj );
- Potentialul comercial (criteriul va conta in proportie de 50% din total punctaj );

Pe data de 21 martie 2011, ora 13:00 pm fiecare blogger partener va anunta oficial pe blogul sau cele 2
echipe castigatoare (echipe selectionate atat in urma votului public cat si a jurizarii finale efectuate de
reprezentanti Nokia).

Pasul 3: Echipele finaliste (in total 10 echipe) vor fi automat inregistrate in concursul online "Nokia Qt
Developers - 36.40.3.11" si in urmatoarele zile vor fi contactate de Organizator in vederea stabilirii detaliilor
pentru participarea acestora la sesiunea speciala de training in Nokia Qt for Mobile (care se va desfasura in
perioada 24 - 27 martie 2011.

Pasul 4: Tn cadrul evenimentului de traininig echipele de dezvoltatori vor incepe sa lucreze la ideile de
aplicatii mobile cu care au castigat competitia de pe bloguri. Fiecare echipa are la dispozitie 36 de ore pentru
dezvoltarea aplicatiei proprii in cadrul evenimentului (incepand de vineri, 25 martie 2011, ora 21:00, pana
duminica, 27 martie 2011, ora 9.00)

Toate echipele vor dispune pe durata proiectului de cate un dispozitiv cu Symbian 3 unde vor testa
functionalitatea aplicatiei pe care o dezvolta.

La sfarsitul evenimentului, pe data de 27 martie 2011, juriul concursului (format din dl. Eduard-Cristian
Popovici, lector universitar la Universitatea Politehnica Bucuresti, reprezentanti Nokia, reprezentanti ai
operatorilor de telefonie mobila Vodafone si Orange si bloggerii parteneri: lonut Balan, Dan Dragomir, Cristian
Dorombach, Radu Dumitru si Cristian Manafu) vor stabili cele 3 echipe castigatoare, deliberand pe baza
ideilor de aplicatii cele mai valoroase prezentate in cadrul concursului.

Jurizarea aplicatiilor se va realiza respectand niste criterii distincte. Pentru fiecare criteriu se pot primi de la 1
la 5 puncte, 5 puncte reprezentand calificativul “foarte bine”.

Criteriile de apreciere a aplicatiilor inscrise Tn concurs sunt urmatoarele:

- calitatea/ functionalitatea aplicatiei - aplicatia trebuie sa fie functionala si sa poata fi demonstrata pe un
telefon Nokia N8 sau Nokia C7 (criteriul conteaza in proportie de 25% din total punctaj);

-unicitate si inovatie -aplicatia trebuie sa demonstreze ca este creativa si inovativa -(criteriul conteaza in
proportie de 25% din total punctaj );

-usurinta in utilizare si functionalitate - aplicatia trebuie sa aiba un design superior si o interfata de utilizator
logica si usor de folosit (criteriul conteaza in proportie de 25% din total punctaj);



-potentialul comercial viabil - abilitatea de a fi atractiva pentru consumator (criteriul conteaza in proportie de
25% din total punctaj);

Se vor acorda inca 5 puncte bonus daca dezvoltatorul demonstreaza si argumenteaza posibile adaugiri
ulterioare Tn aplicatie care vor spori atractivitatea, unicitatea si adoptia lor de catre consumatori.

Total punctaj posibil - 25 puncte.

Tn urma jurizarii, vor fi alese trei echipe castigatoare care vor primi cate un premiu de 1000 de euro/echip4 iar
celelalte echipe participante vor primi premii secundare in valoare de 400 euro/echipa.

Etapa 2 de concurs

Pasul 1: In perioada 27 martie — 9 mai 2011, cele 3 echipe finaliste de dezvoltatori trebuie s isi definitiveze
aplicatiile mobile cu care au participat in concurs si sa le inscrie in Magazinul Ovi (conform regulilor din
Magazinul Ovi, Ovi Store Terms and Conditions, disponibile la www.publish.ovi.com).

Nokia va oferi suport dezvoltatorilor, daca este cazul, in faza premergatoare publicarii aplicatiei mobile Tn
Magazinul Ovi.

Pasul 2: Cele 3 aplicaiii finaliste vor fi promovate in cadrul acestei etape de concurs pe site-ul oficial
www.nokia.ro/Qt-developers, vor fi urcate ca imagini in sectiunea Castigatori prin intermediul linkurilor din
Magazinul Ovi furnizate de echipele de dezvoltatori si vor fi supuse unui proces de votare publica.

Perioada de votare publica este 9 mai - 20 mai 2011 - ora 12:00 pm.

Procesul de votare se va desfasura astfel: sub fiecare aplicatie participanta va exista un buton de votare. La
activarea acestuia, persoanei care voteaza i se va solicita adresa sa valida de email. Dupa completarea
acestor detalii, votantul va trebui sa confirme votul respectiv dand click pe linkul primit automat din sistem pe
adresa de email pe care a completat-o anterior.

Doar dupa confirmarea efectuata prin intermediul emailului personal, votul pentru o anumita aplicatie va fi
considerat valid si va fi inregistrat oficial pe site-ul de concurs in dreptul aplicatiei respective.

Orice nereguli sau abateri de la prezentul regulament constatate vor determina anularea votului respectivului
votant.

Pentru cei care doresc sa descarce o aplicatie inscrisa in concurs, aplicatia respectiva va fi disponibila pentru
descarcare numai din Magazinul Ovi.

Pasul 3: Aplicatia mobila cu cele mai multe voturi cumulate pe perioada de votare din concurs va fi declarata
castigatoare si va obtine marele premiu al concursului.

Aplicatia castigatoare va fi anuntata pe site-ul oficial de concurs in data de 23 mai 2011.

SECTIUNEA 6. PREMIILE OFERITE iN CADRUL CONCURSULUI S| ACORDAREA PREMIILOR.
In cadrul acestui concurs se vor acorda premii astfel:

Pentru etapa 1 de concurs:
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- 3 premii constand in cate 1000 euro cash pentru fiecare echipa céastigatoare (valoarea unitara estimata a
premiului este de 4300 RON);

- 7 premii secundare constand in cate 400 euro cash pentru celelalte echipe participante in concurs
(valoarea unitara estimata a unui premiu este de 1720 RON);

Pentru etapa 2 de concurs:

- 1 premiu constand in 10000 euro pentru echipa castigatoare (valoarea unitara estimata a premiului este de
43000 RON)

De asemenea toti membrii echipei castigatoare vor beneficia de drepturile care rezulta din inscrierea lor ca
membri ai Forumului Oficial Nokia.

Valoarea totala estimata a premiilor este de 67940 RON, valoare ce include TVA.
Premiu va fi acordat castigatorilor exact asa cum este descris in prezentul regulament.

Pentru etapa 2 de concurs premiul revine echipei de dezvoltatori cu cele mai multe voturi inregistrate pe site-
ul oficial de concurs in perioada de votare aferenta.

Premiul va fi oferit dupa confirmarea echipei ca si castigatoare finala (prin contactarea ei, folosind datele
indicate la Tnscrierea in concurs) dupa verificarea adresei de expediere a premiului, a altor date necesare
pentru procesul de expediere a premiului si dupa ce au fost verificate si indeplinite toate conditiile de concurs
stipulate in prezentul regulament.

SECTIUNEA 7. ANUNTAREA $1 ACORDAREA PREMIILOR.

Pentru etapa 1 de concurs, echipele castigatoare vor fi anuntate in cadrul evenimentului de training Qt, in
data de 27 martie 2011, pe baza deciziei finale a juriului.

Premiul nu poate fi acordat uneia din echipele castigatoare de drept si va fi acordat urmatoarei echipe clasate
in ordinea clasamentului stabilit de juriu in urmatoarele conditji:

= daca echipa castigatoare nu a indeplinit toate conditiile din prezentul regulament

= daca echipa castigatoare nu este proprietarul de drept al aplicatiei cu care s-a inscris in concurs

= daca nu poate sau nu vrea sa urmeze procedura care trebuie indeplinita pentru a beneficia de premiul
castigat;

Pentru etapa 2 de concurs, echipa castigatoare aleasa in urma totalizarii numarului de voturi pe perioada
concursului va fi anuntata pe site-ul oficial la finalul concursului, in data de 23 mai 2011, dupa ora 12.00 pm.

Premiul nu poate fi acordat echipei castigatoare de drept si va fi acordat urmatoarei echipe clasate in ordinea
numarului de voturi pentru aplicatia din concurs in urmatoarele conditji:

= daca echipa castigatoare nu a indeplinit toate conditiile din prezentul regulament

= daca echipa castigatoare nu este proprietarul de drept al aplicatiei cu care s-a inscris in concurs

= daca nu poate sau nu vrea sa urmeze procedura care trebuie indeplinita pentru a beneficia de premiul
castigat;

Echipele castigatoare nu trebuie sa plateasca nici o taxa aferenta livrarii premiului, aceasta revenind in
sarcina Organizatorilor.



Pentru etapa 2 de concurs, echipa castigatoare va fi anuntata telefonic si/sau prin e-mail la numarul de telefon
/ adresa de e-mail indicate la inregistrarea in concurs, pana la data de 30 mai 2011.

De asemenea, echipa castigatoare va primi informatii referitoare la premiul castigat si procedura care trebuie
indeplinita pentru a intra in posesia premiului.

SECTIUNEA 8. DREPTURI INTELECTUALE $1 CONFIDENTIALITATE.
Toate aplicatiile inscrise in concurs raméan proprietatea echipelor participante.

Totusi, prin inscrierea in concurs a unei aplicatii, Echipele Participante sunt de acord ca Organizatorul va
colecta mai multe aplicatii prin inscrierea lor in concurs si ca aceste aplicatii pot fi similare sau identice ca
tema, idée, format sau prin alte aspecte cu alte aplicatii prezente Tn concurs.

De asemenea, Echipele Participante sunt de acord sa renunte la orice pretentii pe care le-ar putea avea sau
le vor avea pe viitor si ca orice lucrare sau material, o datd acceptat, revizuit sau/si folosit de catre
Organizator (sau de reprezentantii lui) poate fi similar cu cel al Echipei Participante.

Echipa Participanta Tntelege si e de acord ca Organizatorul nu are, nici acum $i nici pe viitor, nici o obligatie
sau responsabilitate directa sau indirecta, nici o contributie de alta natura, in legatura cu incalcarea sau
protejarea dreptului de autor al Echipei Participante.

In legaturd cu inscrierea aplicatiei in concurs, Echipa Participantd trebuie s& inteleaga si s& fie de acord cu
faptul ca ea este singura pe deplin responsabila pentru toate aspectele legate de aplicatia sa din concurs si
de continutul ei, inclusiv in legatura cu caracterul ei legal sau Tn legatura cu respectarea drepturilor de
proprietate individuala, si va fi de acord cu faptul ca Organizatorul nu va fi responsabil in nici un fel pentru
niciuna din intrarile inscrise in concurs.

SECTIUNEA 9. INFORMATII LEGATE DE TAXE.

Taxele in legatura directa cu premiile din concurs (impozit 16% pentru premii, conform legislatiei fiscale
romane din domeniu) cad Tn sarcina Organizatorului.

Orice alt cost sau cheltuiala in legatura cu acordarea si primirea sau folosirea premiului este sarcina exclusiva
a echipei castigatoare.

SECTIUNEA 10. INTRERUPEREA CONCURSULUI, SCHIMBARI/COMPLETARI IN REGULAMENT.

Competitia poate fi opritda doar in caz de fortd majora sau prin decizia Organizatorului, dar nu Tnhainte de
anuntarea sa publica.

De asemenea orice modificare/completare pe care Organizatorul o face prezentului regulament va face
obiectul unei anexe care va putea fi obtinutd/consultata gratuit pe site-ul oficial de concurs, www.nokia.ro/Qt-
developers céat si pe cele 5 bloguri partenere (www.chip.ro/blog, www.piticu.ro, www.dandragomir.biz,
www.nwradu.ro si www.manafu.ro).

SECTIUNEA 11. PROCESAREA DATELOR PERSONALE.

Prin Tnregistrarea in concurs Echipa Participanta este de acord cu prevederile si reglementarile din prezentul
regulament. Prin inscrierea Tn concurs se infelege implicit ca echipa participanta cunoaste prevederile
regulamentului si e de acord cu termenii lui. Toate echipele participante din acest concurs beneficiaza de
drepturile prevazute Tn Legea nr .677/2001.
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Datele personale ale membrilor echipelor participante la concurs pot fi transferate in strainatate in vederea
stocarii lor pe server.

Prin completarea datelor personale in formularul de Tnscriere Th concurs membrii echipelor participante sunt
de acord sa fie inclusi in baza de date Nokia.

Constituirea unei baze de date ce contine informatii personale, pe perioada campaniei, are drept scop:
desemnarea castigatorului concursului; informarea participantilor, prin diferite mijloace de comunicare (posta,
e-mail, SMS sau prin alte cai de informare), in legatura cu detalii de concurs si alte detalii ulterioare.

Fiecare membru din echipele participante are dreptul de a solicita stergerea din baza de date, trimitand o
solicitare scrisa la adresa: Nokia Romania, Str. Grigore Alexandrescu, nr. 59, Cladirea HQ Victoriei, etaj 5,
sector 1, Bucuresti, Romania.

Organizatorul se obliga sa nu dezvaluie tertilor datele personale ale membrilor echipelor participante, cu
exceptia operatorilor autorizati de catre compania Nokia.

La cererea membrilor echipelor participante, adresata in scris catre Nokia Romania, ih mod gratuit, o data pe
an, Organizatorul:

- va confirma solicitantului faptul ca datele care 1l privesc sunt sau nu sunt prelucrate de acesta;

- va rectifica, actualiza, bloca, elimina sau transfera datele personale care nu sunt in concordanta cu
prevederile legii 677/2001 privind protectia persoanelor, protectia datelor personale si libera circulatie a
acestor date;

- va opri procesarea datelor personale ale solicitantului.

La prima comunicare cu membrii echipelor participante, efectuata in scris, Organizatorul ii va informa n
legatura cu drepturile lor ce reies din prevederile Legii 677/2001.

SECTIUNEA 12. LITIGII.

Orice disputa dintre Organizator si echipa castigatoare va fi rezolvata pe cale amiabila; Tn caz contrar, litigiile
vor fi solutionate de instantele judecatoresti romé&ne competente din raza municipiului Bucuresti. Legea
aplicabila este Legea roméana.

SECTIUNEA 13. ALTE REGLEMENTARI.

Participarea la prezentul concurs implica acceptarea regulilor din prezentul regulament.
O copie a Regulamentului concursului este disponibila Th mod gratuit oricarui doritor pe site-ul oficial al acestei

competitii, www.nokia.ro/Qt-developers cat si pe cele 5 bloguri partenere (www.chip.ro/blog, www.piticu.ro,
www.dandragomir.biz, www.nwradu.ro si www.manafu.ro), pe toata perioada de desfagurare a acestui
concurs.

NOKIA ROMANIA
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